8. Ausschreibungen zum Jungschar Sport-Schild

[. Durchfihrung

1. Der Wettbewerb "Jungschar-Sportschild” ist ein
Mannschaftswettkampf fir Jungscharen. Er kann auf
Vereins-, Kreis- bzw. Bezirks- und Landesverbands- bzw.
Bundesebene ausgetragen werden.

2. Fur die Durchfiihrung sind der Jungschar-Obmann und
der Sportwart verantwortlich.

3. Jede teilnehmende Jungscharmannschaft erhélt eine Urkunde. Der Sieger auf
Vereins- und Ortsebene erhélt das "Jungschar-Sportschild" in Bronze. Der Sie-
ger auf Kreis- bzw. Bezirksebene erhélt das "Jungschar-Sportschild” in Silber.
Der Sieger auf Landesverbands- bzw. Bundesebene erhélt das "Jungschar-
Sportschild” in Gold.

4. Vorbereitung:
Es wird empfohlen, zur Vorbereitung der teilnehmenden Jungscharen, Spiele
und leichtathletische Ubungen durchzufiihren.

5. Der Wettbewerb umfasst

a. Leichtathletischer Dreikampf
b. 8 x 75-Pendelstaffel
c. Indiaca-Spiel oder ein anderes Spiel

6. Der leichtathletische Dreikampf umfasst

a. 50m- bzw. 75-Lauf
b. Weitsprung
c. Schlagballweitwurf (809)

7. Die Wertung_erfolgt nach den Punkttabellen der Bundesjugendspiele. Jeder,
der eine bestimmte Punktgrenze im leichtathletischen Dreikampf erreicht,
sollte die Anstecknadel zum Jungschar-Sportschild erhalten.

- Schulerinnen ab 1600 Punkte,
- Schler ab 1800 Punkte,
unter Bertcksichtigung der Ausgleichspunkte in Il. 1.
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8. Zu einer Mannschaft gehodren 8 - 11 Teilnehmer, die in dem Jahr der Durch-
fuhrung mindestens 9 Jahre und noch nicht 14 Jahre alt werden.
2001 die Jahrgange 1988 - 1992
2002 die Jahrgange 1989 - 1993
2003 die Jahrgange 1990 - 1994
2004 die Jahrgange 1991 - 1995

Die Mannschaft ist vor Beginn des Wettkampfes namentlich zu benennen.
Die Mannschaft bestreitet in dieser Zusammensetzung alle Wettbewerbe.
Jungen- und Madchen-Mannschaften starten in getrennten Wettbewerben.

9. In jedem Wettbewerb werden die Platzierungen aller Mannschaften festge-
stellt. Fur die Platzziffer einer jeden Disziplin erhélt die Gruppe eine Punktzahl
ihrer Platzziffer entsprechend. Die zusammengezahlten Punktzahlen aus allen
drei Wettbewerben ergeben den Endstand, wobei die Mannschaft gewonnen
hat, die die niedrigste Punktzahl erreicht hat. Bei Punktgleichheit entscheidet
die Anzahl der 1. Siege bzw. die Anzahl der besseren Platzierungen.

II. Wettkampfbestimmungen

1. Der leichtathletische_Dreikampf wird gemass den Bestimmungen der Bundes-
jugendspiele durchgefihrt.

Davon abweichend gilt: (Abweichungen sind unterstrichen)
Lauf

Die Jahrgangsstufen 1 (jingster Jahrgang) bis 2 laufen 50m;
die Jahrgangsstufen 3 bis 5 (éltester Jahrgang) laufen 75m.

Weitsprung
Alle Teilnehmer springen aus dem 80 cm Absprungraum.

Wurf: Alle Teilnehmer werfen mit dem 80 gr.-Ball.

Die altersbedingten Korpernachteile werden durch folgende Punktzuschlage
den Alteren angeglichen:

Jahrgangsstufe 1 (jingster Jahrgang) = + 1.000 Punkte

Jahrgangsstufe 2 + 750 Punkte
Jahrgangsstufe 3 =+ 500 Punkte
Jahrgangsstufe 4 =+ 250 Punkte

Jahrgangsstufe 5 (éltester Jahrgang) = +/- 000 Punkte
Bei der Auswertung werden nur die 8 besten Dreikdmpfer einer Mannschaft
bertcksichtigt.
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2. Pendelstaffel
8 x 75m. Die Laufer nehmen hinter der Start- bzw. Wechsellinie in Reihe Auf-
stellung. Der Startlaufer erhélt einen Staffelstab. Vor jeder Gruppe stehen auf
den Start- und Wechsellinien ein Speer oder eine Markierungsfahne (mindes-
tens 1,80 m hoch). Der Ankommende héalt den Staffelstab in der rechten
Hand und lauft links am Speer vorbei. Der Ubernehmende steht links vom
Speer hinter der Wechsellinie, erhalt den Stab aber rechts.
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3. Indiaca-Turnier

Es gelten die jeweils giltigen Indiaca-Spielregeln des CVIM-Gesamtverbandes
in Deutschland.

a. Zu einer Mannschaft gehoren:
6 Spieler auf dem Feld und 2 Auswechselspieler. Die Auswechselspie-
ler missen mindestens eine halbe Spielzeit eingesetzt werden. Alle
weiteren Spieler einer Mannschaft sollten wéahrend des Turniers min-
destens eine halbe Spielzeit eingesetzt werden. Ausgewechselt wird
bei einer Spielunterbrechung.

b. Der Aufschlagraum ist beim Jungscharsportschild an die Angriffslinie
vorverlegt.

c. Fir das Turnier sollte die Zeitspielregel Anwendung finden.

d. Anstelle von Indiaca kann ein anderes Spiel vom jeweiligen Jung-
schar-Ausschuss/Arbeitskreis eines Landesverbandes bestimmt wer-
den. Dieses Spiel ist dann gltig fur alle Wettbewerbsebenen seines
Bereiches.

[ll. Unterlagen zur Vorbereitung und Durchfihrung:

1. Die Punktetabellen der Bundesjugendspiele nach dem jeweils neuesten Stand,
sind bei den Sportamtern/Schulamtern der Stadte und Landkreise erhéltlich.

2. Beim CVIM-Gesamtverband in Kassel sind zu beziehen:

Ausschreibung zum "Jungschar-Sportschild* (als PDF-Dokument)

Die jeweils gultigen Indiaca-Regeln (als PDF-Dokument)

Bestelladresse: CVIM-Gesamtverband
Sportreferat
Im Druseltal 8
34131 Kassel
Tel.: 0561-3087-232
E-Mail: sport@cvjm.de

Gultig ab Februar 1984

Letzte Anderung: 20.7.2005/VK
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